Pfiloha ¢. 1

POZADAVKY NA GRAFICKY MANUAL

1) Uvod - principy, jak pracovat s manudlem

2) Logo
a) barevné varianty
b) cernobilé varianty
c) varianta loga s typografii slovniho spojeni ,,Regionalni muzeum Méinik”
d) barevnost
e) logotyp na podkladovych plochach
f) ochrannd zéna
g) rozméry a minimalni velikost loga
h) zakdzané varianty

3) Jednotna vizualni identita
Rozpracovéni ideového navrhu loga pro zakladni prvky jednotného vizualniho stylu RMM.
a) pismo - hlavni pismo a doplfikové pismo
b) barevnost - zakladni barvy jednotného vizudlniho stylu (CMYK, RGB, HEX, pfip. Pantone)

4) Vzory oficiadlnich materiald pro komunikaci:
a) vzor vizitky zaméstnance RMM
b) hlavickovy papir
¢) emailovy podpis
d) 2 rozmeéry razitek s adresou RMM
e) prezentace Powerpoint (Sablona) Gvodni slide, 1 slide text + obrazky, 1 slide text, zavéreény
slide
f) obalka vyrocni zpravy muzea

5) Vzory materialt marketingové a PR komunikace
a) vstupenka
b) sablona pro pozvénku na vystavu DL
c) Sablona pro plakaty vystav A3
d) 2 rozméry online banner( (468x60px a 250x250px)
e) obalka Nabidkového katalogu pro skoly
f) Sablona pro mésicni prehled akci muzea
g) 6 rozmérl Sablon pro online komunikaci a komunikaci na socialnich sitich
h) informacni tabule (oteviraci doba apod.)

6) Propagacni a darkové pfedméty REGEONALNﬁ MUZEUM
a) taska (papirova, latkova) N\ MELUNIK,

e prispévkova organizace
L Namésti Mirg 54
276 0i MELNIK

' 3 22 tel/fax: 315622 158
comail: muzeum@muzeum-melnik.cz

b) tricko
c) dalsi predmét dle vlastniho uvazeni

v zastoupeni feditelky muze
Mgr. Jiika i{ralova



